LAMPIRAN A

1.0 SYARAT PENYERTAAN

Untuk makluman semua, pertandingan e-sukan “FANTASY PUBG MOBILE
TOURNAMENT” ini bukanlah di bawah anjuran Kementerian Pendidikan Malaysia dan
Kementerian Belia dan Sukan. Justeru itu, para peserta yang menyertai pertandingan ini tidak
akan memperoleh sebarang markah Pentaksiran Aktiviti Jasmani, Sukan, dan Kokurikulum

(PAJSK).

1.1 Hanya terbuka kepada PELAJAR-PELAJAR TINGKATAN 1 - TINGKATAN
5 dari SEKOLAH-SEKOLAH MENENGAH SAHAJA

1.2 HANYA 96 PASUKAN SAHAJA yang dibenarkan untuk menyertai
pertandingan e-sukan ini

1.3 PENYERTAAN ADALAH TERHAD

1.4 1 PASUKAN WAJIB diwakili oleh 4 ORANG PEMAIN dari SEKOLAH yang
SAMA SAHAJA

1.5 TIADA pemain simpanan yang dibenarkan untuk menyertai pertandingan e-sukan
ini

1.6 NAMA pasukan HENDAKLAH SAMA dan DILETAKKAN pada setiap
AWALAN “IGN” para pemain

1.6.1 Sebagai contoh : NAMA pasukan ialah SMG

Pemain 1 : SMGxAIRA
Pemain 2 : SMGxRARA
Pemain 3 : SMGxDORA
Pemain 4 : SMGxZULKA

1.7 KEGAGALAN untuk mematuhi SEMUA SYARAT PENYERTAAN akan
menyebabkan PENYERTAAN PASUKAN anda TERBATAL SERTA
MERTA



2.0 YURAN

2.1 Yuran penyertaan untuk 1 PASUKAN adalah sebanyak RM 12 (DUA BELAS
RINGGIT MALAYSIA) SAHAJA
2.2 Setelah yuran penyertaan sampai kepada pihak penganjur, yuran TIDAK AKAN
DIPULANGKAN sekiranya :
- KELEWATAN KEMASUKAN ke dalam ROOM
- KETIDAK CUKUPAN PEMAIN dalam satu PASUKAN

3.0 BORANG PENDAFTARAN

3.1 KETUA PASUKAN SAHAJA yang disarankan untuk mengisi BORANG
PENDAFTARAN

3.2 SEMUA PASUKAN hendaklah menyediakan SATU LOGO PASUKAN untuk
didaftarkan bersama dalam BORANG PENDAFTARAN

3.3 PERTUKARAN PEMAIN adalah TIDAK DIBENARKAN sama sekali
SELEPAS TUTUPNYA tarikh pendaftaran pertandingan e-sukan “FANTASY
PUBG MOBILE TOURNAMENT” ini

3.4 TARIKH BUKA PENDAFTARAN adalah pada 13 November 2020, dan
TARIKH TUTUP PENDAFTARAN adalah pada 14 Disember 2020

3.5 BORANG PENDAFTARAN boleh didapati pada LINK di bawah :



LAMPIRAN B

1.0 PERATURAN PERTANDINGAN

1.1 1 PASUKAN HANYA BOLEH DIMAINKAN oleh 4 ORANG PEMAIN yang
BERDAFTAR SAHAJA

1.2 SEMUA PASUKAN HENDAKLAH MENEPATI MASA pertandingan yang
telah DITETAPKAN bagi memastikan perjalanan “FANTASY PUBG MOBILE
TOURNAMENT” berjalan dengan lancar

1.3 SEBARANG PERMOHONAN untuk MELEWATKAN MASA
PERTANDINGAN bermula adalah TIDAK DIBENARKAN sama sekali

1.4 Pertandingan ini HANYA DIBENARKAN kepada PEMAIN PUBG
“MOBILE” SAHAJA manakala PEMAIN PUBG “EMULATOR?” adalah
TIDAK DIBENARKAN sama sekali

1.5 Penggunaan “MIC ALL” dan “FLARE GUN” adalah TIDAK DIBENARKAN
sama sekali sepanjang pertandingan ini berlangsung

1.6 Pasukan-pasukan yang menyertai pertandingan ini TIDAK DIBENARKAN
untuk melakukan “TEAM UP” dengan pasukan pasukan yang lain

1.7 TIADA “HAKCER” yang DIBENARKAN untuk menyertai pertandingan
e-sukan “FANTASY PUBG MOBILE TOURNAMENT” ini

1.8 SILA SCREENSHOT RESULT pasukan anda setiap kali TAMAT
PERLAWANAN, dan SERAHKANNYA kepada PIHAK PENGANJUR

1.9 KEGAGALAN untuk mematuhi SEMUA SYARAT PERTANDINGAN yang
di atas akan menyebabkan MARKAH pasukan akan DITOLAK 15

1.10 KEGAGALAN untuk melakukan PERKARA (1.8), TIADA MARKAH
yang akan DIBERIKAN kepada PASUKAN ANDA



2.0 FORMAT PERLAWANAN

Format perlawanan yang muktamad akan dikeluarkan tiga hari selepas tarikh tutup
pendaftaran bagi pertandingan e-sukan “FANTASY PUBG MOBILE TOURNAMENT”. Hal
ini demikian kerana format perlawanan adalah bergantung kepada bilangan penyertaan yang

menyertai pertandingan e-sukan ini.

2.1 Terdapat 96 PASUKAN (anggaran) yang akan menyertai pertandingan e-sukan
“FANTASY PUBG MOBILE TOURNAMENT” ini

2.2 Pasukan-pasukan ini akan dibahagikan kepada 6 BUAH KUMPULAN di mana
satu kumpulan akan terdiri daripada 16 PASUKAN

2.3 Pada peringkat KUMPULAN, semua pasukan akan bermain di 6 MAP SAHAJA

2.4 Selepas HABIS peringkat kumpulan, 9 PASUKAN TERBAIK dari setiap
kumpulan akan LAYAK ke peringkat QUARTER FINAL yang akan
DIBAHAGIKAN kepada 3 BUAH KUMPULAN lagi

2.5 Pada peringkat QUARTER FINAL, semua pasukan akan bermain di 5§ MAP
SAHAJA

2.6 Selepas HABIS peringkat QUARTER FINAL, 7 PASUKAN TERBAIK dari
setiap kumpulan QUARTER FINAL akan LAYAK ke peringkat SEMI FINAL

2.7 Pada peringkat SEMI FINAL, semua pasukan akan bermain di 5§ MAP SAHAJA

2.8 Selepas HABIS peringkat SEMI FINAL, 15 PASUKAN TERBAIK akan
berentap di GELANGGANG FINAL “FANTASY PUBG MOBILE
TOURNAMENT”

2.9 Semua pasukan yang berentap di GELANGGANG FINAL akan bermain di 5
MAP SAHAJA

2.10 TIGA PASUKAN YANG TERBAIK di GELANGGANG FINAL
“FANTASY PUBG MOBILE TOURNAMENT” akan menerima HADIAH



3.0 FORMAT PEMARKAHAN

3.1 Format pemarkahan pertandingan e-sukan “FANTASY PUBG MOBILE
TOURNAMENT” ini adalah mengikut sistem pemarkahan PMPL SEASON 2
3.2 Jadual pemarkahan PMPL SEASON 2 adalah seperti berikut :
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LAMPIRAN C

1.0 TENTATIF PERLAWANAN

Tentatif perlawanan yang muktamad akan dikeluarkan tiga hari selepas tarikh tutup

pendaftaran bagi pertandingan e-sukan “FANTASY PUBG MOBILE TOURNAMENT”. Hal

ini demikian kerana tentatif perlawanan adalah bergantung kepada bilangan penyertaan yang

menyertai pertandingan e-sukan ini.

TARIKH MASA MAP GROUP
2.30 PM -3.30 PM ERANGEL GROUPING
24 /12 / 2020 3.30 PM - 4.30 PM SANHOK GROUPING
9.30 PM - 10.30 PM VIKENDI GROUPING
2.30 PM -3.30 PM MIRAMAR GROUPING
25 /12 / 2020 3.30 PM - 4.30 PM VIKENDI GROUPING
9.30 PM - 10.30 PM SANHOK GROUPING




2.30 PM -3.30 PM ERANGEL QUARTER FINAL
26 /12 / 2020 3.30 PM - 4.30 PM SANHOK QUARTER FINAL
9.30 PM - 10.30 PM VIKENDI QUARTER FINAL
2.30 PM -3.30 PM MIRAMAR QUARTER FINAL
27 /12 /2020
3.30 PM - 4.30 PM ERANGEL QUARTER FINAL
2.30 PM - 3.30 PM ERANGEL SEMI F
3.30 PM - 4.30 PM SANHOK SEMI F
28 /12 /2020 4.30 PM - 5.30 PM VIKENDI SEMI F
9.00 PM - 10.00 PM SANHOK SEMI F
10.00 PM - 11.00 PM MIRAMAR SEMI F
2.30 PM - 3.30 PM VIKENDI FINAL
3.30 PM - 4.30 PM SANHOK FINAL
29 /12 /2020 4.30 PM - 5.30 PM ERANGEL FINAL
9.00 PM - 10.00 PM VIKENDI FINAL
10.00 PM - 11.00 PM MIRAMAR FINAL




